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€@ Anna gioca con lo zio Guido. Nel gioco vince chi ha il numero maggiore.
Segna con una X chi vince ogni turno (se preferisci, prima ricomponi i numeri).

ANNA Z10 GUIDO
TURNO 1 3 centinaia 4 decine
+ 2 unita + 8 unita

_ |

TURNO 2 6 centinaia 562

] ]

TURNO 3 592 5 centinaia
+ 1 unita + 1 unita

_ _

TURNO 4 6 decine + 9 unita 4 centinaia
+ 3 centinaia + 6 decine

_ __J

* Chi ha vinto piu turni, e quindi la partita?

CLASSE DINAMICA - VALUTAZiONE FORMATiVA

Nella Guida per I'inseghante trovi una scheda di valutazione della pagina e attivita di rinforzo mirate sui concetti chiave.
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