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Plauto

Di Lucia Passador

Materia: Letteratura latina
Grado: SSSG
Chatbot impiegato: Claude

Crea un piano per una lezione di letteratura latina su Plauto che includa:
- Obiettivi di apprendimento

- Contenuti principali

- Metodi di insegnamento

- Attivita per gli studenti

- Materiali necessari

- Strategie di valutazione

Claude

Piano di lezione: Plauto e il teatro latino
Livello: Scuola Secondaria di |l grado
Durata: 2-3 ore di lezione
Obiettivi di apprendimento
Al termine della lezione, gli studenti saranno in grado di:
- Contestualizzare Plauto nel periodo storico-letterario
- Identificare le caratteristiche principali della commedia plautina
- Analizzare le tecniche compositive e gli elementi comici utilizzati dall'autore
- Riconoscere l'influenza di Plauto sulla letteratura successiva
- Comprendere l'importanza del teatro come strumento di critica sociale
Contenuti principali
1. Inquadramento storico-biografico
- Vita di Plauto (254-184 a.C. circa)
- Contesto storico-sociale della Roma repubblicana

- Il teatro romano delle origini
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2. La produzione teatrale
- Il corpus delle commedie plautine
- La contaminatio e il rapporto con i modelli greci
- Struttura della commedia plautina
3. Caratteristiche dell'opera
- Personaggi tipici (il servo astuto, il vecchio avaro, il giovane innamorato)
- Tecniche comiche (qui pro quo, battute, giochi di parole)
- Elementi linguistici e stilistici
- Temi ricorrenti
Metodi di insegnamento
- Lezione frontale partecipata con supporto di presentazione multimediale
- Lettura guidata e analisi di brani selezionati
- Discussione di gruppo
- Drammatizzazione di scene scelte
Attivita per gli studenti
1. Analisi del testo
- Lettura e traduzione di passi scelti (es. dal "Miles Gloriosus" o dall"™Aulularia")
- Individuazione delle caratteristiche stilistiche e dei procedimenti comici
- Confronto con i modelli greci
2. Laboratorio teatrale
- Divisione della classe in gruppi
- Assegnazione di scene da rappresentare
- Preparazione e messa in scena delle scene scelte
3. Ricerca e approfondimento
- Lavoro di gruppo sulla fortuna di Plauto nel teatro moderno
- Creazione di una presentazione multimediale
Materiali necessari
- Testi delle commedie (in latino e in traduzione)
- Schede di analisi del testo
- Presentazione multimediale
- Materiale audiovisivo (registrazioni di rappresentazioni teatrali)
- Dizionari latino-italiano
- LIM o proiettore

- Costumi e oggetti di scena per il laboratorio teatrale
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Strategie di valutazione

1. Valutazione formativa

Osservazione della partecipazione alle attivita
Monitoraggio del lavoro di gruppo

Feedback durante le esercitazioni

2. Valutazione sommativa

Verifica scritta con:
e Traduzione e analisi di un brano
e Domande di contestualizzazione
e Confronto con altri autori
Presentazione orale del lavoro di gruppo
Rappresentazione teatrale

3. Criteri di valutazione

Comprensione dei contenuti
Capacita di analisi e interpretazione
Competenze linguistiche

Creativita e partecipazione

Capacita di lavoro in gruppo

Compiti per casa

Lettura di una commedia a scelta
Preparazione di una scheda di analisi

Ricerca sulle rappresentazioni moderne delle opere di Plauto

Note per l'insegnante

Adattare il livello di difficolta dei testi alla classe
Prevedere momenti di recupero e approfondimento
Valorizzare gli aspetti interdisciplinari (storia, arte, teatro)

Stimolare il confronto con tematiche attuali

Vorrei approfondire le modalita di presentazione e messa in scena di alcune
scene dal Miles Gloriosus e gli strumenti di valutazione di tale attivita.

Claude
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Progetto Laboratoriale: Miles Gloriosus di Plauto
Durata: 6-8 ore (distribuite in 2-3 settimane)
Scene consigliate per la rappresentazione
1. Il dialogo tra Palestrione e Pirgopolinice (Atto I)
- Durata: 10-12 minuti
- Focus: caratterizzazione del miles gloriosus
- Elementi chiave:
e Vanterie del soldato
e Ironia del servo
e Gestualita esagerata
2. L'inganno della casa gemella (Atto Il)
- Durata: 15-20 minuti
- Focus: intreccio comico
- Elementi chiave:
e Equivoci spaziali
e Complicita tra personaggi
e Ritmo scenico
3. La beffa finale (Atto V)
- Durata: 15-20 minuti
- Focus: scioglimento della trama
- Elementi chiave:
e Umiliazione del miles
e Trionfo dell'astuzia
e Morale della commedia
Fasi di preparazione
1. Pre-produzione (2 ore)
- Lettura espressiva del testo
- Analisi dei personaggi
- Distribuzione dei ruoli
- Studio delle battute
2. Prove tecniche (3 ore)
- Esercizi di dizione
- Prove di movimento scenico

- Lavoro sulla prossemica
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- Coordinamento delle entrate/uscite

3. Allestimento (2 ore)

- Preparazione costumi essenziali

- Creazione scenografia minimale

- Prove generali

- Riprese video delle prove

Strumenti di valutazione

1. Rubrica di valutazione individuale

Criterio

Livello Base (6-7)

Livello Intermedio
(7-8)

Livello Avanzato
(9-10)

Memorizzazione

Ricorda le battute con

qualche incertezza

Ricorda le battute con

sicurezza

Padroneggia

completamente il

testo
. _ Eccellente
Pronuncia corretta Buona pronuncia con _
Pronuncia latina pronuncia e
dei termini principali | rare incertezze _ .
intonazione

Espressivita

Interpretazione
basilare del

personaggio

Buona
caratterizzazione del

ruolo

Interpretazione

creativa e personale

Movimento

scenico

Movimenti essenziali

ma appropriati

Movimenti naturali e

coordinati

Perfetta padronanza
dello spazio scenico

Collaborazione

Partecipa alle attivita

di gruppo

Contribuisce

attivamente al gruppo

Coordina e supporta

il gruppo

2. Valutazione del processo

- Portfolio dello studente:

e Diario di bordo delle prove

¢ Riflessioni sul personaggio

e Schede di analisi del testo

e Documentazione fotografica

3. Valutazione del prodotto finale
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- Ripresa video della rappresentazione
- Autovalutazione guidata post-performance
- Valutazione tra pari
- Feedback del pubblico (altri studenti/docenti)
Criteri di successo
1. Comprensione del testo
- Corretta interpretazione delle battute
- Coerenza nella caratterizzazione
- Rispetto del contesto storico
2. Competenze linguistiche
- Pronuncia corretta del latino
- Comprensione del significato
- Resa delle sfumature comiche
3. Competenze trasversali
- Gestione dei tempi
- Lavoro in team
- Problem solving
- Creativita
Strumenti di documentazione
- Schede di osservazione sistematica
- Griglie di valutazione in itinere
- Questionari di autovalutazione
- Registro delle prove
- Portfolio digitale
Feedback e valutazione finale
1. Discussione post-rappresentazione
- Analisi dei punti di forza
- ldentificazione delle criticita
- Proposte di miglioramento
2. Relazione finale individuale
- Percorso di apprendimento
- Difficolta incontrate
- Strategie utilizzate

- Risultati raggiunti
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. Riflessione sull’esperienza d’uso

L'interazione é risultata semplice, le risposte fornite pertinenti, dettagliate e stimolanti nel

suggerimento del laboratorio teatrale. Nel complesso valuto positivamente I'esperienza.



